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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

* Para estabelecer uma representacao semantica a partir
dos argumentos definidos, recorre-se ao uso da Tabela-
Verdade, que apresenta todos os possiveis valores logicos

da proposicao composta.

* Atabela-verdade de uma proposicao composta com n
proposicoes simples, contém 2" linhas.
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

-p prq  pYq pxorq p—>q peq

q
0 0 1 0 0 0 1 1
0 1 1 0 1 1 1 0
1 0 0 0 1 1 0, 0
1 1 0 1 1 0 1 1

* O ssignificado ¢

e uma formula bem formada é derivado da

interpretacao de seus simbolos proposicionais e da
tabela-verdade dos conectivos légicos.
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

-p prq  pYq pxorq p—>q peq

q
0 0 1 0 0 0 1 1
0 1 1 0 1 1 1 0
1 0 0 0 1 1 0, 0
1 1 0 1 1 0 1 1

* Deve-se evitar termos imprecisos como possivelmente,
alguns, quase sempre, a maioria, etc., pois nao se
tornarao sentencas apropriadas para a logica
proposicional.

Exemplo ruim:

— Poucos funcionarios possuem filhos.
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

prq  pYq pxorq p—>q p<sq

* Atabela-verdade para ndo, e, ou € intimamente
relacionada com as nossas intuicdes sobre as palavras.
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

* Se p for bem formada, entao =p:

— sera verdadeiro quando p for falso;

— sera falso quando p for verdadeiro.

* QOu seja, a negacao resulta na troca do valor-verdade.
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

pVg pxorq p—>q peq

* Se p, g forem bem formadas, entao (p A q):
— sera verdadeiro quando p e q forem verdadeiros;

— sera falso quando p, g, ou ambos forem falsos.

* Ou seja, a conjun¢ao so € verdadeira se ambos os
argumentos forem verdadeiros.
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

* Se p, g forem bem formadas, entao (p v q):
— sera verdadeiro quando p ou g, ou ambos forem verdadeiros;

— sera falso quando p e g forem falsos.

* Ou seja, a disjuncao so é falsa se ambos os argumentos
forem falsos.
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

pVqg |pxorq p—>q peq

* Se p, g forem bem formadas, entao (p @q):

— sera verdadeiro quando p e q tiverem valores-verdade iguais;

— sera falso quando p e g tiverem valores-verdade diferentes.

* QOu seja, trata-se do ou-exclusivo, ou ainda da disjuncao
exclusiva, sendo verdadeiro quando apenas um dos
argumentos for verdadeiro.
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

* Atabela-verdade para — pode parecer enigmatica...

* Mas, entenda que a légica proposicional nao exige
qualquer relacao causa-efeito entre p, g; por exemplo:
p:5éimpar.
q: Toquio é a capital do Japéo.
p—>qF 1
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

 Observe também que toda implicacao é verdadeira
sempre que seu antecedente é falso, por exemplo:
p:5épar.
q: Zé é inteligente.
p —>q E 1, independente de Zé ser inteligente (ou ndo), pois se

p é verdadeira afirma-se que q é verdadeira, mas se
p € falsa nGo afirma-se nada!
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

* Se p, g forem bem formadas, entao (p = q):
— sera verdadeiro quando p for falso ou q for verdadeiro;

— sera falso quando p for verdadeiro e g for falso.

* Ouseja, o unico modo de (p —»q) ser falso é o
argumento q ser falso quando p é verdadeiro.
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:
pVq pxorq p—>q | p<>q

e Exemplos:
p: O més de maio tem 31 dias. (V)
q: A terra é plana. (F)
p = q: Se o més de maio tem 31 dias, entdo a terra é plana. (F)
flp—>q)=
flr) = flq)=

V>F
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:
pVq pxorq p—>q | p<>q

 Exemplos:
p: O més de maio tem 31 dias. (V)

g: A terra é uma esfera. (V)
p = q: Se o més de maio tem 31 dias, entdo a terra é esférica. (V)

flo>q)=
flp) > fla)=
V SV
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

pVg pxorq p—>q peq

* Se p, g forem bem formadas, entao (p <> q):

— sera verdadeiro quando p e q tiverem o valores-verdade iguais;

— sera falso quando p e g tiverem o valores-verdade diferentes.

* Ou seja, a tabela-verdade para ¢«<» mostra que ela é
sempre verdadeira quandop —»qeq —p, ou seja, € 0
chamado se e somente se (sse), por exemplo:
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

No Mundo de Wumpus, uma sala tem Brisa se em alguma sala
vizinha tem um Pog¢o e uma sala tem um Pog¢o se alguma sala
vizinha tem Brisa, entdo:

B,; > (P, VPs3,)
e
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

Tautologia

 Uma formula bem formada p é uma tautologia quando
ela for sempre verdadeira, independente das atribuicoes
de valores-verdade, por exemplo:

0 1 1
0 1 1
1 0 1
1 0 1
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

Contradicao

 Uma formula bem formada p é uma contradicao quando
ela for sempre falsa, independente das atribuicdes de
valores-verdade:

©
J
©
O
>
d
©

= =0 O

O O k= | =
IO |0 |0
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1 — Logica Proposicional

1.5 — Representacao Semantica:

Contingente

 Uma formula bem formada p é contingente quando ela
nao for nem Tautologia e nem Contradicao.
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1 — Logica Proposicional

1.6 — Validade de Argumentos

* Um argumento da forma {a,, ..., a,} £ € valido
se e somente se a formula {fa; A... A, }—>Fé uma

tautologia.

* Se um argumento &§F 0 é valido, dizemos que B é
uma consequéncia logica de 6.
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1 — Logica Proposicional

1.6 — Validade de Argumentos

Exemplo 1: verifique a validade do argumento:

(1) Se chove entéo a pista fica escorregadia.
(2) Esta chovendo.
(3) Logo, a pista estad escorregadia.
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1 — Logica Proposicional

1.6 — Validade de Argumentos

Exemplo 1: verifique a validade do argumento:
(1) Se chove entéo a pista fica escorregadia.
(2) Esta chovendo.
(3) Logo, a pista estad escorregadia.

p: chove
q: pista escorregadia
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1 — Logica Proposicional

1.6 — Validade de Argumentos

Exemplo 1: verifique a validade do argumento:
(1) Se chove entéo a pista fica escorregadia.
(2) Esta chovendo.
(3) Logo, a pista estad escorregadia.

p: chove
q: pista escorregadia
Representacdo do Argumento: {p —-q, p}E q
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1 — Logica Proposicional

1.6 — Validade de Argumentos

Exemplo 1: verifique a validade do argumento:
(1) Se chove entéo a pista fica escorregadia.
(2) Esta chovendo.
(3) Logo, a pista estad escorregadia.
p: chove
q: pista escorregadia
Representacdo do Argumento: {p —q, p}Eq

Verificacdo do Argumento: ((bp =>q)Ap) =>q

(p—>a) ((p—>q)'p)—>q
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1 — Logica Proposicional

1.6 — Validade de Argumentos

Exemplo 1: verifique a validade do argumento:

(1) Se chove entéo a pista fica escorregadia.
(2) Esta chovendo.
(3) Logo, a pista estad escorregadia.

p: chove
q: pista escorregadia
Representacdo do Argumento: {p —q, p}Eq

Verificacdo do Argumento: ((bp =>q)Ap) =>q
p q (p—>a)*e ((p>q)0)—>q
E 1 0 TAUTOLOGIA,
. 1 1 0 argumento
1 0 0 0 valido!
1 | 1 1 1
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1 — Logica Proposicional

1.6 — Validade de Argumentos

Exemplo 2: alterando o exemplo 1, da sequinte forma:
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1 — Logica Proposicional

1.6 — Validade de Argumentos

Exemplo 2: alterando o exemplo 1, da sequinte forma:
(1) Se chove entéo a pista fica escorregadia.
(2) Ndo esta chovendo.

(3) Logo, a pista ndo esta escorregadia.
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1 — Logica Proposicional

1.6 — Validade de Argumentos

Exemplo 2: alterando o exemplo 1, da sequinte forma:
(1) Se chove entéo a pista fica escorregadia.

(2) Ndo esta chovendo.

(3) Logo, a pista ndo esta escorregadia.

p: chove
q: pista escorregadia
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1 — Logica Proposicional

1.6 — Validade de Argumentos

Exemplo 2: alterando o exemplo 1, da sequinte forma:

(1) Se chove entéo a pista fica escorregadia.

(2) Ndo esta chovendo.

(3) Logo, a pista ndo esta escorregadia.

p: chove
q: pista escorregadia
Representacdo do Argumento: {p —»q, —=p} £ —q
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1 — Logica Proposicional

1.6 — Validade de Argumentos

Exemplo 2: alterando o exemplo 1, da sequinte forma:
(1) Se chove entéo a pista fica escorregadia.
(2) Ndo esta chovendo.

(3) Logo, a pista ndo esta escorregadia.

p: chove
q: pista escorregadia
Representacdo do Argumento: {p —»q, —=p} £ —q

Verificacdo do Argumento: ((bp >29g) A—=p) >—=q
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1 — Logica Proposicional

1.6 — Validade de Argumentos

Exemplo 2: alterando o exemplo 1, da sequinte forma:

(1) Se chove entdo a pista fica escorregadia.
(2) Ndo esta chovendo.

(3) Logo, a pista ndo esta escorregadia.

p: chove
q: pista escorregadia
Representacdo do Argumento: {p —»q, —=p} £ —q

Verificacdo do Argumento: ((p =>qg) A—=p)—=>—=q

(p—>q) -p ((p >q)*-p) > -q
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1 — Logica Proposicional

1.6 — Validade de Argumentos

Exemplo 2: alterando o exemplo 1, da sequinte forma:

(1) Se chove entdo a pista fica escorregadia.
(2) Ndo esta chovendo.

(3) Logo, a pista ndo esta escorregadia.

p: chove
q: pista escorregadia

Representacdo do Argumento: {p —q, —p} £ —q  CONTINGENTE,
argumento

nao valido!

Verificacdo do Argumento: ((p =>qg) A—=p)—=>—=q

(p—>q)"-p ((p—=>aj?-pl > -q




1 — Logica Proposicional

1.7 — Inferéncia

O objetivo da inferéncia em logica proposicional é decidir
se um argumento € uma consequéncia logica de suas
premissas verdadeiras.

Assim, deve-se tomar todas as premissas verdadeiras de
cada modelo e verificar se sua consequéncia logica
também é verdadeira.
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1 — Logica Proposicional

1.7 — Inferéncia

Siga 0S passos:

1.
2.
3.

Construa a tabela da verdade;
ldentifique as colunas das premissas e da conclusao;

Identifique as linhas criticas (onde todas as premissas
sao verdadeiras);

Para cada linha critica verifique se a conclusao do
argumento é verdadeira.

(a) Se for para todas as linhas criticas entéo a forma do
argumento é valida.

(b) Se existir pelo menos uma linha critica com concluséo falsa
ent@o a forma do argumento é invalida.
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1 — Logica Proposicional

1.7 — Inferéncia

Retorne ao Exemplo 2 (Validade de Argumento):

{p >q, —p}E—q
temos: ((p =2 qg) A —=p) = —=q

PREMISSAS
4 N

CONCLUSAO

P ¢ (p>q)*-p ((p—>9q)*-p)>q
0| 0 1 1 1 1 1
0| 1 1 0 1 1 0
1| 0 0 1 0 0 1
1| 1 0 0 1 0 1
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1 — Logica Proposicional

1.7 — Inferéncia

Retorne ao Exemplo 2 (Validade de Argumento):
{p >0q, —P}E—q

temos: ((p =2 qg) A —=p) = —=q

PREMISSAS
4 N

CONCLUSAO
P ¢ p—>q (p>q)*-p ((p—>9q)*-p)>q
0 | 0 1 D 1 DO <«
0 | 1 0 D 1 <o —
1| 0 1 0 0 1
1| 1 0 1 0 1

LINHAS CRITICAS
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1 — Logica Proposicional

1.7 — Inferéncia
Retorne ao Exemplo 2 (Validade de Argumento):

{p >q, —p}E—q
temos: ((p =2 qg) A —=p) = —=q

(p—>a)r-p ((p > q) A-p) > -q

0 12
0 0 1 1 0
1 1 0 0 1
1 | 1N\ O 1 0 1

N

INFERENCIA: ndo chove, pista ndo escorregadia.
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1 — Logica Proposicional

1.7 — Inferéncia: Modus Ponens (Método de Afirmar)

E a regra de inferéncia mais conhecida:

{p >4q,p}-q
Por exemplo:
(1) Se o dltimo digito de um n?2 é 0 entéo este n? é divisivel por 10.
(2) O ultimo digito deste n2 é 0.
(3) Logo, este n? é divisivel por 10.
p: o ultimo digito de um n2 é 0
g: n? é divisivel por 10
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1 — Logica Proposicional

1.7 — Inferéncia: Modus Ponens (Método de Afirmar)

E a regra de inferéncia mais conhecida:

{p >4q,p}-q
Por exemplo:
(1) Se o dltimo digito de um n?2 é 0 entéo este n? é divisivel por 10.
(2) O ultimo digito deste n2 é 0.
(3) Logo, este n? é divisivel por 10.
p: o ultimo digito de um n2 é 0
g: n? é divisivel por 10
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1 — Logica Proposicional

1.7 — Inferéncia: Modus Tollens (Método de Negar)

E uma regra de inferéncia por negac3o:

{p >q, —p}E—q
Por exemplo:
(1) Se Zeus é humano entdo Zeus é mortal.
(2) Zeus ndo é mortal.
(3) Logo, Zeus ndo é humano.
p: Zeus é humano
q: Zeus € mortal
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1 — Logica Proposicional

1.7 — Inferéncia: Modus Tollens (Método de Negar)

E uma regra de inferéncia por negac3o:

{p >q, —p}E—q
Por exemplo:
(1) Se Zeus é humano entdo Zeus é mortal.
(2) Zeus ndo é mortal.
(3) Logo, Zeus ndo é humano.
p: Zeus é humano
q: Zeus € mortal
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1 — Logica Proposicional

1.7 — Inferéncia: Diversos Modelos

MODUS PONENS

SILOGISMO DISJUNTIVO

P —q,
P
q.

pVaq, pVag;
P. .. q.

MoODUS TOLLENS

P —4q,
—Ip_

SILOGISMO HIPOTETICO

ADICAO DISJUNTIVA

p—q
q—,
p—T.

p; o
pVq. .. pVag.

SIMPLIFICACAO CONJUNTIVA

pAg . PAG
p. .. q.

ADICAO CONJUNTIVA

DILEMA

pVq;
p—T,
q—T,
T.

CONTRADICAO

-p — C,

P,
q,
PAg.

P-

Extraido de Fundamentos da Légica Proposicional, UFMG/ICEx/DCC
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1 — Logica Proposicional

1.8 - Exemplo

Transforme a sentenca abaixo em proposicdes e conclua. Em seguida, avalie se o
argumento é valido, justificando-o. Caso nao seja valido, verifique o que se pode
inferir do argumento:

"Se a refeigcdo é boa e o precgo é justo, ou é dia dos namorados,
certamente o restaurante é cheio.
Hoje ndo é dia dos namorados mas o restaurante esta cheio, logo..."
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1 — Logica Proposicional

1.8 - Exemplo

Transforme a sentenca abaixo em proposicdes e conclua. Em seguida, avalie se o
argumento é valido, justificando-o. Caso nao seja valido, verifique o que se pode
inferir do argumento:

"Se a refeigcdo é boa e o precgo é justo, ou é dia dos namorados,
certamente o restaurante é cheio.
Hoje ndo é dia dos namorados mas o restaurante esta cheio, logo..."

Proposicoes:

p: refeicdo boa

q: preco justo

r: dia dos namorados
s: restaurante cheio
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1 — Logica Proposicional

1.8 - Exemplo

Transforme a sentenca abaixo em proposicdes e conclua. Em seguida, avalie se o
argumento é valido, justificando-o. Caso nao seja valido, verifique o que se pode
inferir do argumento:

"Se a refeigcdo é boa e o precgo é justo, ou é dia dos namorados,
certamente o restaurante é cheio.
Hoje ndo é dia dos namorados mas o restaurante esta cheio, logo..."

Proposicoes: Expressoes Logicas:
p: refeicdo boa 1:(p”rqvr)—>s
q: preco justo 2:7rs

r: dia dos namorados || Logo: (p " q)
s: restaurante cheio
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1 — Logica Proposicional

1.8 - Exemplo

Transforme a sentenca abaixo em proposicdes e conclua. Em seguida, avalie se o
argumento é valido, justificando-o. Caso nao seja valido, verifique o que se pode
inferir do argumento:

"Se a refeigcdo é boa e o precgo é justo, ou é dia dos namorados,
certamente o restaurante é cheio.
Hoje ndo é dia dos namorados mas o restaurante esta cheio, logo..."

Proposigoes: Expressoes Logicas: || Representagdo do argumento:
p: refeicdo boa 1:(p7rqvr)—>s {(prqvr)=>s,(~r*s)} [=(p”a)
q: preco justo 2:7rs

r: dia dos namorados || Logo: (p " q)
s: restaurante cheio
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1 — Logica Proposicional

1.8 - Exemplo

Transforme a sentenca abaixo em proposicdes e conclua. Em seguida, avalie se o
argumento é valido, justificando-o. Caso nao seja valido, verifique o que se pode
inferir do argumento:

"Se a refeigcdo é boa e o precgo é justo, ou é dia dos namorados,
certamente o restaurante é cheio.
Hoje ndo é dia dos namorados mas o restaurante esta cheio, logo..."

Proposigoes: Expressoes Logicas: || Representagdo do argumento:

p: refeicdo boa 1:(p7rqvr)—>s {(prqvr)=>s,(~r*s)} [=(p”a)

q: preco justo 2:7rs

r: dia dos namorados || Logo: (p " q) Representagdo para a Tabela Verdade:
s: restaurante cheio (((b2qvr)>s)7r(~r*s))-> (p”q)
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1 — Logica Proposicional

1.8 - Exemplo

"Se a refei¢cdo é boa e o precgo é justo, ou é dia dos namorados,
certamente o restaurante é cheio.
Hoje nédo é dia dos namorados mas o restaurante esta cheio, logo..."

Representac¢do para a Tabela Verdade: (((p *qvr) > s)*(~r

As)) > (b q)

a B 5 conclusao
plqlr|s|pt*qlp*qvr|ia—s|~|~r*"s | pBrg|prd—->phqg
0,0 0|0 0 0 1 1 0 0 1
0|,0| 0|1 0 0 1 1 1 1 0 «LC
o0 1|0 0 1 0 0 0 0 1
o0|0] 1] 1 0 1 1 0 0 0 1
0| 1]/0]0 0 0 1 1 0 0 1
o| 1|10 1 0 0 1 1 1 1 0 «LC
0|1 1]0 0 1 0 0 0 0 1
o| 1| 1|1 0 1 1 0 0 0 1
1710, 0|0 0 0 1 1 0 0 1
1710 0| 1 0 0 1 1 1 1 0 «LC
171010 0 1 0 0 0 0 1
1710 1| 1 0 1 1 0 0 0 1
111,00 1 1 0 1 0 0 1
1711101 1 1 1 1 1 1 1 «LC
17111 1|0 1 1 0 0 0 0 1
171111 1 1 1 0 0 0 1

O resultado é
contingente, portanto
o argumento é vdlido
apenas para p, q, ~r e
s, ou seja, a refeicdo é
boa, o preco é justo,
ndo é dia dos
namorados e o
restaurante esta
cheio.
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2 — Base de Conhecimento
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2 — Base de Conhecimento

2.1 — Conjunto de Sentencas

 Uma base de conhecimento é um conjunto de sentencas,
como por exemplo:
(1) Todos os habitantes natural da Lua sGo extraterrestres.
(2) Todos nerds sdo habitantes natural da Lua.
(3) Logo, nerds sdo extraterrestres.
p: habitante natural da Lua
q: extraterrestres

r: nerds
{p—>q,r—> p}E(r—>q)
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2 — Base de Conhecimento

2.1 — Conjunto de Sentencas

 Uma base de conhecimento logica € uma conjuncao
dessas sentencas, como por exemplo:

((p >q) A(r—>p)) > (r—>q)

* E evidente gue os nerds nao sao extraterrestres, contudo,
o argumento tem uma forma valida:
— SetodooAéBetodooCéA, entdo todo C é B.

p—>q r—>p r—>q (p—>q)r(r—p) ((p—>a9)*(r—p)) > (r—q)

Rlo|lolk|k(alk
b [ b [ | [ [

=== 0000 R
== OO = OO
B o mo|lmlor o
e - =1 Y™
e I Y Y I -
k(ORI =[O

1 1
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2 — Base de Conhecimento

2.2 — Base de Conhecimento: Mundo de Wumpus

* [x,y]=[Fedor, Brisa, Ouro, Parede, Wumpus Morto]

* Para exemplificar, vamos observar 3 salas, [1,2]; [2,1] e [2,2]:
Se B, > (P,, v P35
Se F,, > (W,, v W;3)

— <

10
1%

START

> X
1 2 3 4
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2 — Base de Conhecimento

2.2 — Base de Conhecimento: Mundo de Wumpus

* [x,y]=[Fedor, Brisa, Ouro, Parede, Wumpus Morto]

* Para exemplificar, vamos observar 3 salas, [1,2]; [2,1] e [2,2]:

SeB,,
SeF,,
Se B,
Se F,

> (P,, v P35
> (W,, v W;3)
> (P,, v P3,)
> (W,, v W;,) 4

— <

ki

START

> X
1 2 3 4
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2 — Base de Conhecimento

2.2 — Base de Conhecimento: Mundo de Wumpus

* [x,y]=[Fedor, Brisa, Ouro, Parede, Wumpus Morto]

* Para exemplificar, vamos observar 3 salas, [1,2]; [2,1] e [2,2]:

SeB,,
SeF,,
Se B, ;
Se F,
Se B,,
SeF,,

> (P, v
> (W,, v
> (P,
> (W,,
> (P,

v
v
v

> (W;, v

P13
W)

P31/

W3 1) )
P,y v P3, Vv P2,3)
Wy, v Wi, v W2,3)3

1
%

START

— <

> X
1 2 3 4
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2 — Base de Conhecimento

2.2 — Base de Conhecimento: Mundo de Wumpus

* [x,y]=[Fedor, Brisa, Ouro, Parede, Wumpus Morto]

* Para exemplificar, vamos observar 3 salas, [1,2]; [2,1] e [2,2]:
SeB,, <> (P,, v P35

Se F,, > (W,, v W;3)

Se B, ; > (P, Ps 1)

Se F,, > (W,, W; ;) 4
Se B,, > (P, P,, v P3, v P,3)
SeF,, (W, v Wy, v Wy, v W,,)°

* |[1,1]§[0,0,0,0,0]

— <

Vv
Vv
Vv
Vv

2

> X
1 2 3 4
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2 — Base de Conhecimento

2.2 — Base de Conhecimento: Mundo de Wumpus

* [x,y]=[Fedor, Brisa, Ouro, Parede, Wumpus Morto]

* Para exemplificar, vamos observar 3 salas, [1,2]; [2,1] e [2,2]:
SeB,, <> (P,, v P35
Se F,, > (W,, v W;3)
Se B, ; > (P, Ps 1)
Se F,, > (W,, W; ;) 4
Se B,, > (P, P,, v P3, v P,3)
SeF,, (W, v Wy, v Wy, v W,y)°
* [1,1]=[0,0,0,0,0]

* [2,1]§[0,1,0,0,0]

— <

Vv
Vv
Vv
Vv

2

1 D
START

> X
1 2 3 4
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2 — Base de Conhecimento

2.2 — Base de Conhecimento: Mundo de Wumpus

* [x,y]=[Fedor, Brisa, Ouro, Parede, Wumpus Morto]

* Para exemplificar, vamos observar 3 salas, [1,2]; [2,1] e [2,2]:
SeB,, <> (P,, v P35

Se F,, > (W,, v W;3)

Se B, ; > (P, Ps 1)

False F,, <> (W,, w;,) 4
P,y v P3, Vv P2,3)
W,,v W3, v W2,3)3

— <

Se B,, <> (Pz,z
Se F,, <> (Wz,z
* [1,1]=[0,0,0,0,0]

. [(%1,0,0,01

Vv
Vv
Vv
Vv

2

k|
START

> X
1 2 3 4
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2 — Base de Conhecimento

2.2 — Base de Conhecimento: Mundo de Wumpus

* [x,y]=[Fedor, Brisa, Ouro, Parede, Wumpus Morto]

* Para exemplificar, vamos observar 3 salas, [1,2]; [2,1] e [2,2]:

SeB,, <> (P,, v P35
SeF,, > (W,, v W,
True B, , H(PZZ\/Pg 1) ?
False F,, > (sz\/ ............
Se B,, & (P, v Py v Py,
SefF,, & (W;,V

- [1,1]=[0,0,0,0,0]

. [0, %,0,0,01

> X
1 2 3 4
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2 — Base de Conhecimento

2.2 — Base de Conhecimento: Mundo de Wumpus

* [x,y]=[Fedor, Brisa, Ouro, Parede, Wumpus Morto]

* Para exemplificar, vamos observar 3 salas, [1,2]; [2,1] e [2,2]:

SeB,,
SeF,,
True B, ,
False F, ;
Se B,,
SeF,,

* [L,1]=]
* [2,1]=]

- (22

> (Pz,z

14

llllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllll

P13

w, . ,
B i 1
W) !
P,y v P3, Vv P2,3)
Wy, v Wy, v W2,3)3

1

> X

(1 -
START
1 2 3 4
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2 — Base de Conhecimento

2.2 — Base de Conhecimento: Mundo de Wumpus

* [x,y]=[Fedor, Brisa, Ouro, Parede, Wumpus Morto]

* Para exemplificar, vamos observar 3 salas, [1,2]; [2,1] e [2,2]:

Se B, > (Pz,z

llllllllllllllllllllllll

False F,, <> (W,,
SeB,, < (P,
Sef,, (W,
* [1,1]=[0,0,0,0,0
* [2,1]=][0,1,0,0,0

: :%,o,o,o,o:

14

llllllllllllllllllllllll

Py3)

w, ,

B 17 A

W; ) ?

P,y v P3, Vv P2,3)

Wy, v W;, v Wz,g)3

B8

START

> X

1 2

3 4
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2 — Base de Conhecimento

2.2 — Base de Conhecimento: Mundo de Wumpus

* [x,y]=[Fedor, Brisa, Ouro, Parede, Wumpus Morto]

* Para exemplificar, vamos observar 3 salas, [1,2]; [2,1] e [2,2]:
FalseB,, <» (P,, Vv P;3)
TrueF,, < (W,, v W;;)
TrueB,, <> (P,, v P3,)
False F,, <> (W,, v W;,) !
Se B,, > (P, v Py v Py, v P,
SeF,, (W, v Wy, v Wy, v W,y)°
* [1,1]=[0,0,0,0,0 ) @
* [2,1]=[0,1,0,0,0
- jl,(T),O,O,O: || | BRes m

START

— <

> X
1 2 3 4
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2 — Base de Conhecimento

2.2 — Base de Conhecimento: Mundo de Wumpus

* [x,y]=[Fedor, Brisa, Ouro, Parede, Wumpus Morto]

* Para exemplificar, vamos observar 3 salas, [1,2]; [2,1] e [2,2]:
False B, , «» (lez v P1,3)
TrueF,, <> ( W,, v W1,3)
TrueB,; <> (P,, v P3;)
False F,; <> (Wz,z v W3’1) 4
SeB,, <> (P, v Py; v Py, v P35
SeF,, (W, v Wy, v Wy, v W,y)°
* [1,1]=[0,0,0,0,0 ) WD
* [2,1]=[0,1,0,0,0]
* [1,2]=[1,0,0,0,0] 1 »ﬁv Brisa m
. :0’0’0’0’0: START Jd

1 2 3 4
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2 — Base de Conhecimento

2.2 — Base de Conhecimento: Mundo de Wumpus

* [x,y]=[Fedor, Brisa, Ouro, Parede, Wumpus Morto]

* Para exemplificar, vamos observar 3 salas, [1,2]; [2,1] e [2,2]:
False B, , «» (lez v P1,3)
TrueF,, <> ( W,, v W1,3)
TrueB,; <> (P,, v P3;)
False F,; <> (Wz,z v W3’1) 4
SeB,, <> (P, v Py; v Py, v P35
False F,, <> (W, v W,,v W;, v W,,)°
* [1,1]=[0,0,0,0,0 ) WD
* [2,1]=[0,1,0,0,0]
* [1,2]=[1,0,0,0,0] 1 »ﬁv Brisa m
° (%’O’O’O’O START J

1 2 3 4
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2 — Base de Conhecimento

2.2 — Base de Conhecimento: Mundo de Wumpus

* [x,y]=[Fedor, Brisa, Ouro, Parede, Wumpus Morto]

* Para exemplificar, vamos observar 3 salas, [1,2]; [2,1] e [2,2]:

False B, , <» (P,, Vv

True F; ,
True B, ,

<> (Wz,z
<> (lez

False F,; < (Wz,z
False B,, <> (P1,z
False F,, <> (W;,

. [11]=
. [2,1]=
. [1,2]=
'

0,0,0,0,0
0,1,0,0,0
1,0,0,0,0.

0,0,0,0,0
t

14

Vv
Vv
Vv
Vv

Py3)
Wy3)

P31

W) )
P,; v Py, v Pz,3)
W,,v W, v Wz,s')3

2

— <

Fedor

[

il

START

Brisa

> X

1

2

3

4
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